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Dojdziesz w koncu do rozwidlenia piedu drog;
na nim progi zwalniajace w ilosd

A
Frribieli fe
sulucherkis,
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Po prawej stronie bedziesz widziat Stoneczne Skaty,
. to zamkowe zbocze, wiec ogamie Cie zachwyt niemaly.
- Dalej juz do centrum idz ul. Karlinskiego,

~ ktdry w XVI wieku byt starostg Miasta Olsztyniskiego.

. Kiedy Olsztyn w niebezpieczenstwie stat,

starosta ten, heroicznej obrony zamku podjat sie sam.

Jestes$ questowiczu na Rynku w Olsztynie.
To, co zobaczyles, nigdy z Twojej glowy nie zginie.

 Wréé do kompasu. Patrz jak wskazowka potudnie wskazuje,
-tam pod literg S ostatnia litera sie znajduje.

5 Séwieta | | .. to wiasnie rozwigzanie,
| 1;4

7. chyba dostates zbyt fatwe zadanie...
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f " To, co tam napotkasz bedzie radowato!
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\ Na wprost za furtkg chatupka stoi,
... skarbu Babdia Jadzia strzeze mili moi.

Zo6lte drzwi drewniane - zamiast piernikowych,

1 Beda zrodtem upragnionych nagrod questowych.

| Na zakonczenie Ruchoma Szopka — to wielka uciecha,
£ w ruchome figurki przemieniona niejedna lipowa decha.
= Janowe diuto mimo uptywu lat nie proznuje,

= glsztynskie anioty nadal produkuije.

‘;"’; Historia, zamek, legendy... w tym miejscu opowiesd
St jednym tchem!

?‘i“' Olsztyn Stonce Jury — niech to bedzie
(1 zawsze wedrowki cel!

i

v

o
'l,_ 1
% .\.
Y

= FT |

sztuk.

= . T R |
g Nl Mafmliinty » L
1 L Edichias T 5

et e v AL 2T Iy S e Lol T St I B e ™ L LA ot M
: ..__-_‘_"_-_:_:,_':'..._ Aletetinds rf"m«-kw rp II_"_I";’T’:'_':'{,'_'_’_', e A ‘f:?.‘:!':!‘f‘l"'fr""". S A g .;5_-;;'._"_-""'h";__f_ir__'n.w-_a_'r:?-
o P s L g s w
: (g o
& i

. &?:: ‘:"'gf |:_
o

= v

3

%
vl
LT
S

vz Yed \
Tl T A
ARr L

Zapraszamy
na 19-cie innych wypraw w sgsiednich gminach!

Informacje na stronach:
www.bractwokaznic.pl, www.jara-ppj.pl,
wWww.razemnawyzyny.pl, www.bestquest.pl

Quest powstat w ramach projektu wspdtpracy
pt. "Questing - edukacyjnym sekretem turystycznym", realizowanym
na obszarze 20-tu gmin przez trzy Lokalne Grupy Dziatania:

"BRACTWO KUZNIC" (gminy - Boronéw, Kamienica Polska,
Konopiska, Poczesna, Starcza);

"PARTNERSTWO POLNOCNEJ JURY" (gminy - Jandw, Koziegtowy,
Lelow, Mstow, Niegowa, Olsztyn, Poraj, Przyrow, Zarki);

"RAZEM NA WYZYNY" (gminy - Dabrowa Zielona, Klomnice, Kruszyna,
Miedzno, Mykandw, Redziny).

Dzigkujemy

za przygotowanie questu wszystkim osobom uczestniczgcym

w spotkaniach i zaangaiowanym w jego tworzenie.

KONSULTACIE: Fundacja Migjsc i Ludzi Aktywnych '\}‘1‘!' -

OPIEKUN QUESTU: Stowarzyszenie "Partnerstwo Potnocnej Jury”,
tel. 34 327 89 43
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Gdzie to jest?
Qlsztyn lezy na Szlaku Orlich Gniazd na Jurze Krakowsko-
-Czestochowskiej, 15 km od Czestochowy. Dojechac tu mozna
droga krajowg nr 46 Czestochowa — Jedrzejow. Olsztyn to
malownicza miejscawosc z ruinami sredniowiecznej warowni,
Z okolicznymi skatkami, z jaskiniami i z lasami.Wyprawe
zaczynamy przy kompasie na pothocno-zachodnim rogu
olsztynskiego rynku. N: 50°44’59.6" E: 19°16'6.1"
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Tematyka P 78 &
Dzieki wyprawie poznasz Olsztyn z ciekawej perspektywy. e
Pokazemy Ci malownigzy, jurajski krajobraz. Z Gory Biakto 1
(Brodto) bedziesz podziwia¢ najpiekniejsza panorame okolic. i

Podczas wyprawy zapoznasz sie takze z jurajskimi
skamieniatosciami, charakterystycznymi dla tych okolic.
Jak szukac skarbu? B
Wedrujac po trasie questu nalezy zbiera¢ literki z rozwigzanych I
zagadek, ktore utworz'a-has’ro dostepu do skarbu. Gdy do ryggp _'-,h
dotrzesz ﬁbzézbg«pieciéit:kg,lrﬁg dostepna jest w ciqgﬂ‘;‘ﬁ i i
wiosny do jesieni. Nie nalezy je ierza podczas
niekorzyi%ﬁ& rur k%w pogo! oﬁ Tras QHES‘E :

terenowy,

na lata 2007-2013,
kacyjnym sekretem tur

“na lata 2007-2013 Min
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Witamy Odkrywco w naszym anielskim Olsztynie,
gdzie zaden turysta nigdy nie zaginie.
Zobaczysz dzis rdzne wapienia odstony,
/ trzymaj sie naszej trasy, a bedziesz zadowolony.
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Olsztyn to miasto, ktdore krolowie stworzyli,
a podczas Potopu Szwedzi je Zupili.

Nigdy nie odzyskato krolewskiej swietnosdi,
teraz Swietnie stoi dzieki Twojej obecnosci.

~ Szlak Orlich Gniazd tutaj wytyczono
*L | obronne warownie pamiecig otoczono.
Dodaja splendoru naszym miejscowosciom,
ktérq oferujg atrakcje wszystkim gosciom.
“2° Ruiny zamczysk Orlimi Gniazdami okreélane,
dopiero w romantyzmie zostaty tak nazwane.
-~ Olsztyn ma wiele atrakgji, questu juz nadszedt czas!
Zacznij od kompasu, idz przez miasto, skaty, las.

~ W centrum kompasu herb Olsztyna wcale nieukryty,
@i anad literami HSW _ _ _ ksztatt wyryty.

73 9

.~ Budynek z zegarem Cie poinformuije,

# jakie atrakcje Olszyn oferuje.

'+ Na filarze tablica polegtych wspomina,

== tutaj uzupetnij: _ - to byfa ich wina.

/W ul. Kuhna kieruj swdj krok,
obok numeru 7, popatrz w prawy bok.
Drewniany jurajski domek, jakich dzis juz mato,
~ a nam tu w Olsztynie jeszcze kilka pozostato.

Kolejny budynek warty Twoijej uwagi,

77 toten, w ktdrym dzieci nabieraja powagi.

{4 Toszkota _ré drogi podrézniku,
12

1" _pewnie Ty ze swojej wspomnien masz bez liku.

.J = Pod $wierkiem, na zdltej scianie tablica,

. a po drugiej stronie Combika przecznica.

9 Mdwig, ze o Ojczyzne walczyt w czas wajny niewesoty.
'?‘r\ Imie jego

,r’ [ ] , nazwisko Combik — by}

iReaa 'x.'.--.ll‘l'-rr.\r.-r.fr.n'.fn.-u.ln."-\.-.-.-- Wi

Kompas z atrakcjami droge Ci wskazuje, ' '
' idz na potudnie, kierunek ten na _ _ D Gory kieruje. m y
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Musisz przejs¢ przez ulice, zrdb to rozwa-iﬁi‘e!
Chodnikiem niczym pasem startowym stgpaj odwaznie.
Wtem przed Twoimi oczami stanie ptot wapienny,
zobaczysz tez brame, furteczke i poczworny otwdr okienny.

W to ogrodzenie amoni
niczym ksztatty _

7
Miliony lat temu byto tu ciepte jurajskie morze,
dzis po jego dnie questowicz chodzic sobie moze.

wtopione,
_ _w skale wydrgzone.

Geologiczne perelki obejrzyj doktadnie i podazaj dalej.
Chodnik przetnie skrzyzowanie, jeslis zmeczony, to nie szalej.
Beda Ci towarzyszyc¢ sosny, klony i akacje,

aDworekSw. __ | | _ . _ daCinocleg w wakacje.
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Kongzy sie bieg brukowanego chodnika,
dalsza wedréwka Sciezka w lewo umyka.

Wejdziesz na polane, wnet zaskakujgcy widok sie ukazuje,
tam Gora Biaktoz =~ _ 'na szczycie kroluje.
13
Maty Olsztyniski Giewont tutaj sie znajduje.
Widzisz jak nam sie fajnie rymuje.

Prawe zbocze gory niech wyznacza Ci cel,

bedziesz maégt z bliska podziwiac wapieni biel.

Do krzyza podaza], ale nie na skroty,

wejdz na wzgorze z prawe] strony i uwaza] na buty.
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Mozesz zmeczy¢ sie nieco, wychodzac wysoko
lecz zobaczysz Sokole Gory i odetchniesz gleboko:
Widok ten Cie zachwyd pieknem tej przyrody,
to kopulaste wzniesienia i bukowe ogrody.

Po lewsj stronie sg porecze dla bezpiecznego wejscia.
W deszczu, we mgle i przy gotoledzi unikaj tego podejscia.
A jesli dzis na Jurze jest dobra pogoda,

podejscie w gore to jedyna na sukces metoda.

Krzyz jest dla odwaznych juz w zasiegu reki,
dia bojazliwych wejscie moze byc przyczyng udreki. k;
W tym quesdie do krzyza podchod2|c nie trzeba, bk
bo jeslis nieuwazny to: w przepasé, a stamtad do nieba.::

-
zrob kilka krokdw, tam gdzie na pierwszym planie kamienna iglica. |
Za nig ujrzysz zamek obronny i Gory Lipowki,
ktore wyznaczaja kolejny cel Twojej wedrdwki.

Na polance patrz w strone kirzyza i w prawo kieruj swe lica,

{.l.'
Stan twarza w twarz z ows iglica, rzuc spojrzenie na Gory Sokole s
Wybierz éciezke po praweyj, idZ nig, by$ stanat bezpiecznie na dole
Niebawem ujrzysz Wzgdrze Lipdwki i sosnowy lasek.

Idz $miato przed siebie przez ten lesny pasek.

Stojac na polanie, Lipowki widzisz w catej okazatosd,
wejdz na nie czym predzej i nie miej dla ndg litosdi.
Staniesz przodem do zamku na pieknej przeteczy,

za Tobg Maly Giewont, ktdry jeszcze wielu zmeczy.

Na horyzondie zamek olsztyriski, gdzie straszy Dama biatowlosa,
ha wysokiej wiezy w ksztatcie smuklego papierosa.
Tuz obok stoi baszta ksztattem[_|

u .l'{

ktora by¢ moze zagtodzonego Macka Borkowica chowa.

Popatrz, podumaj, pojdz w kierunku lasku matego, !

bedgc w nim, zobaczysz sosny i le [ ] kolezanko, kolego
14

Po lewej stronie szersza Sciezka biegnie dla Ciebie,

biegnij po polanie, w kierunku domdw poki storice na niebie.

Biegnac do cywilizacji, zobacz z wiezami takg ciekawostke:
baszta z tarasem widokowym przypomina do gry kostke.
Zas smukia w ksztalcie papierosa wieza zamkowa,

kiedy idziesz dalej, ona za horyzontem sie chowa.

Pokonuj trase, az do ul. Botanicznej dotrzesz,

nig pdjdziesz w lewo asfaltem i spokojnie pot otrzesz.
Na rozstaju drdg sie znajdziesz kolezanko, kolego,
podazaj prawa strong i nie udawaj zmeczonegdo.
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