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Dalej wzdtuz ptotu zielonego kieruj swoje kroki,
Historii w drodze postuchaj méj drogi.
i W budynku tej szkoty, miejscu po ogrodzie,

P Spig latem rzesze pielgrzymdw o chlebie i wodzie.
Zmierzajg oni z modlitwa na Jasng Gore,

i Nie zwazajac w ogodle na stonce czy chmure.

Wi

;_‘:. Reymont tu chadzat z wiernymi pod reke,

e

o By o dzieciach w ,,Chtopach” napisa¢ w podziece.

i Wiek temu tez szedt jako pielgrzym tym traktem,
1 I zobaczyt kamienne dzieci przypadkiem.

A:'.

'j'-': Dalej imie rzymskie zobaczysz przed soba.

= ) Tam glejt zostanie podbity za barem osoba.

i Gdy podasz liczbe powstata z liczenia,

& Czyli sume cyfr z Twojego chodzenia.
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: Od wyniku réwno odejmij dwadziescia,
5 A tyle zostanie na Jasng Gore do przejscia.

N I to juz koniec Twojej z dzieCmi wyprawy.

%} " Zapraszamy w region na inne zabawy.
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Zapraszamy
na 19-cie innych wypraw w sgsiednich gminach!

Informacje na stronach:
www.bractwolaznic.pl, www.jara-ppj.pl.
www.razemnawyzyny.pl. www.bestquest.pl

Quest powstat w ramach projektu wspdtpracy
pt. "Questing - edukacyjnym sekretem turystycznym”, realizowanym
na obszarze 20-tu gmin przez trzy Lokalne Grupy Dziatania:

"BRACTWO KUZNIC" (gminy - Boronéw, Kamienica Polska,
Konopiska, Poczesna, Starcza);

"PARTNERSTWO POLNOCNE] JURY” (gminy - Janow, Koziegtowy,
Lelow, Mstow, Niegowa, Olsztyn, Poraj, Przyrow, Zarki);

"RAZEM NA WYZYNY" (gminy - Dabrowa Zielona, Ktomnice, Kruszyna,
Miedzno, Mykandw, Redziny).

Dzigkujemy
za przygotowanie questu wszystkim osobom uczestniczgcym
w spotkaniach i zaangaiowanym w jego tworzenie.

KONSULTACIE: Fundacja Miejsc i Ludzi Aktywnych '\"1’ !_

OPIEKUN QUESTU: Stowarzyszenie "Razem na wyzyny",
biuro@razemnawyzyny.pl, tel. 343740001
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Gdzie to jest? _ !
Dabrowa Zielona zna]dUJe su—;- w powiecie czestochowskim. IR
Dojechac tu mozna z Czestochowy droga nr 786 w kierunku o
Koniecpola i w SWlete] Annie skrecanl\ Wlewo droga 784 1
w kierunku Radw ka/ Z Radomska drogg-hr- /84w kierunku =
Sw. Anny. Wyprawe Zaczynamy zZ centrum. mle;scowosa %
z parkingu przy kosciele. N: 50°50'34.1" E:.19°33'16,1" il
Tematyka _
Wyprawa przedstawia koscidt pw. Sw. Jakuba w Dabrowie Zielonej :
znajdujacy sie na patniczym szlaku do Jasnej Gory. Opowiada
o legendzie zwiazanej z |niepostusznymi dziecmi, ktdre zostaty *’“f
zamienione w kamie, | 25
Jak szukaé-skarbu?! |
Podczas wyprawy pOSt@AU] zgodnie ze wskazowkami zawartymi ’:‘
w karcie wyprawy. Wykonuj polecenia i zbieraj liczby na trasie  /w

questu. ' mt;:;
Czas przejscia: 25 minut. J -
‘ l .I‘!,-'.r",?.-
Udene) zabawyl |,
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Witamy Cie w Dabrowie Zielonej,
Tradycjg i historig od lat przepetnione;j.
Dzisiejsza wyprawa z kosciotem zwigzana,

ekawie bedzie Tobie przekazana.

Wyprawe zacznij od parkingu przy kosciele,
Wiedzy Ci o nim przybedzie wtedy wiele.
Od Kosciuszki pomnika,

Do tablicy przy kosciele pomykaj.

Zapoznaj sie z trescig w niej zapisang,
A tajemnice kosciota jasnymi sie stana.
Kosciot ten chlubi sie ottarzami,
_Aile ich jest przekonajcie sig sami.
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Idz w lewo wzdtuz ogrodzenia kosciota,

Az znow brama wejsciowa do Ciebie zawola.
Popatrz do gory na kosciota fasade,

Zaraz bedziesz miat nieztg zabawe:

Policz wszystkie okienka w matych rozetach.

Wpisz je obok i nie myél o innych bzdetach. [ [ ]
Tablica po lewej usmiecha sie do Ciebie, 2
Podejdz, poczytaj, bedziesz w siddmym niebie.

Wejdz do srodka przed kratg sie zatrzymaj,
I wnetrze kosciota z zachwytem podziwiaj.
Przy ottarzu sa dawne fundatoréw postacie,
Ktorzy wspierali to co przed oczami macie.

Gdy juz zdrowaske w ciszy odmowites,
Ruszaj dalej, chyba sie jeszcze nie zmeczytes.
Po wyjsciu z kosciofa, skre¢ w prawo,

I czterdziesci krokow odmierz zwawo.
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Ujrzysz teraz postacie dzieci matych,
Od wiekdw w tym miejscu skamieniatych. ol
Legenda mowi, Ze dzieci narozrabiaty, {
I mimo ostrzezen, matki nie postuchaty. etk
Matka sie ich srodze zdenerwowata, 1
Przekleristwem w kamien je pozmieniata. |
Morat z tego taki mate dziatki, X’
Stuchajcie zawsze ojca i matki. 2 " i

Idz dalej w prawo zostaw rzezbe poza soba. el
= 5 i s ! Yy L L T
Policz kapliczki stan przed Floriana osobg. = " == ""‘] |
Rok tam powstania wida¢ na tablicy, [ .
Sume cyfr tych kazdy btyskawicznie zliczy 4 s

Dalej wolniutko obroc sie w strone kosciota, 7\"
Nad drzwiami w gorze herb do Ciebie wota. =
Poraj, Pobdg i Nowina tam w herbie widnigje, }
Co sie chlubg zapisat w te dgbrowskie dzieje. I,
Idac chodnikiem do wejscia gtdwnego, 2
Licz po lewej choinki do celu Twojego. 5 Tk
Stan gdzie wchodzite$, Urzad jest przed Toba, ik
A ty zwrdc sie w prawo swa godng osoba. =
Idz gdzie zdrdj strazacki wyrasta na prawo, ;
Tam gdzie swierk strzelisty bije w niebo zwawo. i
iy
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